
 
 
 

     
                                                                RESULTADOS DE LA CONVOCATORIA 

             “Curso de Modelado 3D para videojuegos” 
  

           Se presenta el listado de los perfiles seleccionados para par�cipar en el programa de: 

                        “Modelado 3D para videojuegos” con Blender en Hub-i Gto 
 
 
 

 NO. Beneficiario  Municipio 

1 Sebastián Covarrubias Olmos Guanajuato 

2 Gemma Flores Ramírez Silao 

3 Vicente Chávez Aguilera Guanajuato 

4 María Elena Rangel Corona Guanajuato 

5 Danyael Venegas Razo Guanajuato 

6 Rosalío Adrián Venegas Soto Guanajuato 

7 Missael Ramírez Segoviano León 

8 Luis Ricardo Anguiano Garcia Silao 

9 Selma Leticia Llamas Gamas León 

10 Mario Alberto Tapia de la Cruz Guanajuato 

11 Jonatan Jesús Pérez Avila Guanajuato 

12 Diana Estefani Sánchez Barrera  Guanajuato  

13 Diego Moisés Rojas Mata Dolores Hidalgo 

14 Hugo Alan Vargas Hernández León 

 

ATENTAMENTE   

 

INSTITUTO DE INNOVACIÓN, CIENCIA Y EMPRENDIMIENTO PARA LA COMPETITIVIDAD PARA EL 
ESTADO DE GUANAJUATO     

Fecha de Publicación, 30  de abril del año 2024 



 
 

 
 

 

 

 

 

 


